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(1] Instrukcja obstugi (ten dokument)

Przeczytaj najpierw. Ta instrukcja opisuje podstawowe sprawy, o ktérych nalezy wiedzie¢ w celu postugiwania si¢ procesorem GT-1.

il Instrukcja PDF (do pobrania z Internetu)

e Wykaz parametréow
Opis wszystkich parametréw procesora GT-1.

e  Wykaz brzmien
Wykaz wszystkich brzmien, znajdujgcych sie w proceso-
rze.

Sl Jak zdoby¢ instrukcje PDF

1. Za pomoca komputera wejdz na nizej podang
strone.
http://www.boss.info/manuals/

v

2. Szukaj produktu o nazwie ,,GT-1”.
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I Przygotowania

Podtgczanie sprzet

Wiacz zasilanie podiagczonego
urzadzenia.

Wiacz zasilanie wzmacnia- Do gniazd(a) grupy OUTPUT
cza(y). podtacz uzywany sprzet.

FITTTITITCTTTN

Gniazdo [PHONES]

Grupa OUTPUT

Podtacz tutaj wzmacniacz gitarowy
lub mikser. W przypadku potgczenia

Gniazdo [USB COMPUTER]

Tutaj mozna podtaczaé ste-
reofoniczne

Kablem USB pofgcz
procesor z kompute-

stuchawki. monofonicznego, uzyj tylko gniazda | ~remw celu wymiany
[L/MONO].] ~— “danych audio (s.. 8).
L
*  Aby zapobiec awariom lub nieprawidtowemu dziataniu urzadzen, ]
przed wykonaniem jakichkolwiek potgczen redukuj poziom gtosnosci i -
wyltgczaj zasilanie catego sprzetu. !
.

___ourewr___ cnaos cuww\mn ust 0SS psa [

I@ Enss G T -I INPUT AUXIN  PHONES R L/MONO  Exp2 ADAPYORGMLY

PowERoN

———
Podiacz gitare

Gniazdo [INPUT] Gniazdo [AUX IN]

Gniazdo [DC IN]

B
|

Tutaj nalezy podigczy¢ gitare. Gniazdo [INPUT] petni rowniez Tutaj, za pomocg miniaturowej, Gniazdo stuzy do podigcza-
funkcje przetacznika zasilania. Zasilanie jest wigczane po wto- stereofonicznej wtyczki typu nia zasilacza (serii BOSS
zeniu wtyczki do tego gniazda, a wylgczane po jej wyjeciu. JACK, mozna podtgczy¢ odtwa- PSA, sprzedawany oddziel-
rzacz audio. nie).
Do regulaciji gtosnosci Uzywaj tylko wskazanego
dzwigku, kierowanego zasilacza (serii PSA) i pod-
przez procesor do gniazd faczaj go do sieci o wiasci-
grupy OUTPUT i gniazda wym napieciu.
[PHONES], nalezy uzy- Nie uzywac¢ innych zasilaczy, bo mo-
wac elementéw odtwa- ze to by¢ przyczyng niewtasciwego
rzacza. dziatania.
)
| - -

*  Przed wigczeniem lub wytagczeniem zasilania zawsze sprawdz, czy
poziom gtosnosci zostat zredukowany. Nawet po zredukowaniu po-
ziomu glo$nosci w momencie wigczania zasilania mozesz ustysze¢
jaki$ dzwiek. Pamigtaj, ze jest to zjawisko normalne, nie wskazuja-
ce na usterke.

Gniazdo [CTL 2,3/EXP2] (podtgczanie pedatéw zewnetrznych)

Podtaczenie pedatu ekspresji (Roland EV-5: sprzedawany oddzielnie) lub
przetacznika noznego (FS-5U, FS-6, FS-7: sprzedawane oddzielnie) umozli-
wia sterowanie réznymi parametrami.

Szczegdty odnosnie ustawien w akapicie ,Ustawienia przetagcznikdw noznych
i pedatu ekspresji” (s. 9).

LA

( )
Zaktadanie baterii

Do umieszczonej w dnie urzagdzenia komory wtdz cztery baterie alkaliczne (AA, LR6).

* Odwracajac instrument do géry dnem pamietaj o zabezpieczeniu przyciskdw i potencjometréw przed uszkodzeniem. Ponadto
obchodz sig z nim ostroznie; nie upus¢ go.

* Jesli bedziesz niewtasciwie obchodzi¢ sie z bateriami, ryzykujesz eksplozjg lub wyciekiem elektrolitu. Upewnij sig, ze staran-
nie przestrzegasz wszystkich zalecen, zwigzanych z uzywaniem baterii, ktére podano w akapitach ,BEZPIECZNE
UZYWANIE URZADZENIA” oraz ,\WAZNE UWAGI” (oddzielna broszura ,BEZPIECZNE UZYWANIE URZADZENIA® oraz in-
strukcja obstugi (s. 12)).

* Zalecamy, aby baterie byty w urzgdzeniu nawet w przypadku korzystania z zasilacza sieciowego. Zapewni to mozliwo$¢ nie-
przerwanej gry nawet wtedy, gdy kabel zasilania zostanie odtgczony przypadkowo.

* Aby zapobiec nieprawidtowemu dziataniu lub réznym przypadkom, baterie nalezy wymienia¢ lub wktada¢ przed podtgczeniem
innych urzadzen.

\ * Jesli napiecie baterii spadnie, na ekranie pojawi sie komunikat ,BATTERY LOW”. Baterie nalezy wymieni¢ na nowe. y




Przygotowania

Wybieranie typu podtgczo- @ Strojenie gitary (funkcja TUNER)

nego wzmacniacza

1. Nacisnij réwnoczesnie przyciski nozne [A] i [V].

1. Nacisnij przycisk [MENU]. v N cTLY
D ‘ ‘ @ @ e\ o | fcoshl w

MEMORY
FXi/COMP OD/DS PREAMP Fx2/MOD DELAY Revers MEROF TEXT  ENTER

0000000 Add

2. Uderz pusta strune i dostroj tak, aby na ekranie
swiecit sie tylko srodkowy wskaznik.

2. Potencjometrem [1] odszukaj opcje ,,OUTPUT” i T(L'.;I'EFI!C)O 559000000
nacisnij przycisk [ENTER]. > p
: wh, o o
DIZFLAY  FLAY KHOE Strune mozna réwniez stroic, ObserWUJQC przyC|sk| nozna

[A], [V]i[CTL1].

3. Potencjometrem [3] wybierz typ wzmacniacza.

OUTFUT SELECT Za nisko ’ Dostrojona || Za wysoko
[N S . | S ) S )
ELECT |
RO/ KL QL
Wartos¢é Opis : ; N ; ; ;
Wybierz te opcje, jesli procesor jest podigczony do 12 |5 — “ N |y
JC-120 wejscia gitarowego wzmacniacza JC-120 firmy [ ] im [
Roland.
SMALL AMP Te wartosc nalezy wybierac, gdy procesor jest 3. Gdy skonczysz strojenie, ponownie nacisnij réw-
poditgczony do matego wzmacniacza gitarowego. noczesnie przyciski nozne [A] i [v]
Wybierz te opcje, jesli procesor jest podigczony do
wejscia gitarowego wzmacniacza typu combo (np. L. . L
COMBO AP [4Z%2enia Zawieralsego wzmaciacz | glosni), Ustawianie standardowej wysokosci dzwieku
W przypadku niektérych wzmacniaczy wybranie W trybie tunera pokre¢ gatkg potencjometru [1], aby zmie-
opcji ,JC-120" moze dac lepszy rezultat. ni¢ standardowg wysoko$¢ dzwieku odniesienia, uzywa-
Warto$¢ te nalezy wybiera¢ wtedy, gdy procesor nego przez tuner.
jest przylaczony do wejécia gitarowego wzmacnia-
STACK AMP cza wiezowego (tzn. wzmacniacza, w ktérym Wysokosé dzwigku
wzmacniacz i gto$nik znajdujg sie w innych obudo-
wach). 435-445 Hz (domyslinie: 440 Hz).

Wybierz te opcje, jesli procesor jest podtgczony do

wejscia RETURN wzmacniacza JC-120. i i ..
Wybierz te opcje, jesli procesor jest podtgczony do UstaW|en|a WijC|OWG
COMBO RETURN |wejscia RETURN wzmacniacza gitarowego typu

JC-120 RETURN

combo. W ramach ekranu roboczego tunera, poprzez krecenie gatkg
Wartosé te nalezy wybiera¢ wtedy, gdy procesor potencjometru [3], mozna réwniez zmieni¢ ustawienia wyj-
jest przytgczony do gniazda RETURN wzmacnia- $ciowe dla przypadku, gdy tuner jest uzywany.
STACK RETURN |cza wiezowego. Nalezy jg wybiera¢ réwniez wtedy,
gdy syntezator jest uzywany ze wzmacniaczem OUTPUT _ |Opis
3\'};;?6"3’:; iok;J;:ijZI?gyr\:/gzgzuchawek lub gdy MUTE Podczas strojenia dzwiek wyjsciowy bedzie tumiony.
LINE/PHONES | procesor jest podiaczony do glosnikéw aktywnych, BYPASS Eeos (;Zr::tjvt;?g:gé\j\‘;lslg;s%gaeréfgﬁ?yzfe\ggz\r’;gigégg'y
miksera lub cyfrowego rekordera. THRU Podczas strojenia wyprowadzany bedzie dzwigk gitary,
przetworzony przez efekty.

4. Nacisnij kilka razy przycisk [EXIT], aby powrécié¢ do
ekranu roboczego PLAY.(s. 4).

W ramach podstawowego ekranu roboczego PLAY
(s. 4) mozna regulowaé poziom wyjsciowy, krecac
gatka potencjometru [3].



I Gramy

Teraz, po zakonczeniu przygotowan, mozesz zacza¢ grac,
uzywajac procesora GT-1.

Wywotywanie Zestawu Ustawien

Procesor GT-1 posiada wiele efektéw. Sposob potgczenia
tych efektow oraz ich ustawienia nazywamy ,Zestawem
Ustawien”.

/TFabryczny Zestaw Ustawien P99 ’]

y

fFabryczny Zestaw Ustawien P01

.| Zestaw Ustawien uzytkownika U9g-”

W pamieci procesora GT-1 znajduje sie 99 (poczawszy od
U01) Zestawow Ustawien uzytkownika, ktére mozna nadpisac
oraz 99 fabrycznych Zestawéw Ustawien (poczawszy od P01),
ktérych nadpisac nie mozna.

Wybieranie Zestawu Ustawien

1. Przyciski nozne [A] i [ V] stuza do przelaczania Ze-
stawow Ustawien.

cTLY

o0n [cosni] ﬂ

Zestawy Ustawien mozna réwniez wywotywac krecac gatkg
potencjometru [1].

CIBOSS GT-1 &FaSs Pnn:zs.—
—as 1 2 s

Po wybraniu Zestawu ustawien $wieci sie dioda [PEDAL FX]
lub przyciski kategorii efektéw, uzywanych w tym Zestawie

Ustawien.
1 2 3

memony  ——WAITE v,
FXI/COMP OD/DS PREAMP FX2/MOD DELAY REVERD
EoiT EXT  ENTER  MENU i}osmux

OOoOatfIo 0o a

Zestawow Ustawien nie mozna zmieniac, jesli nie jest wy-
Swietlany ekran roboczy PLAY (p. 4). Naci$nij przycisk
[Exit], aby powrdci¢ do ekranu roboczego PLAY i dopiero
wtedy wybieraj Zestawy Ustawien.

o EASY s
SELECT EDIT

Wybieranie Zestawu Ustawien wg
kategorii (funkcja EASY SELECT)

1. Gdy wyswietlany jest ekran roboczy PLAY, naci-
$nij przycisk [EASY SELECT].

e EASY

SELECT  EDIT

Pojawi sie ekran roboczy funkcji EASY SELECT.

L1a7: FOR ELUES CRUNC
I1TIFAT ELUESY LEAD

U222 TOUCH & G0

2. Potencjometrem [1] wybierz metode wyszukiwa-
nia (opcja ,SORTTYPE”)

GEHRE |

UATSFAT ELUESY LEAD
U222 TOUCH & G0

Wartosé

GENRE
DRIVE

Opis

Wyszukiwanie Zestawu Ustawien wg kategorii

Wyszukiwanie wg typu przesteru

3. Potencjometrem [2] wybierz kategorie Zestawow
Ustawien lub typ przesteru.

I (13T FOR ELUES CRUNCH
U1TiFAT ELUEST LEAD
UZZITOUCH 2 G0

lub

4, Potencjometrem [3] wybierz Zestaw Ustawien z
wyswietlanego wykazu.

[rezue

(SR TLIN CRUNCH
[ |F 5 2 TLUIN CRUNCH
i) o= o FUE ROCK

EURTITEE TYFE

Ekran z numerem Zestawu Ustawien

Na ekranie wys$wietlany jest numer aktualnie wybrane-
go Zestawu Ustawien oraz jego nazwa.

el d=1z8

Hi GAIN STACK

Ekran roboczy PLAY

Ekran, ktory pojawia sie po wigczeniu zasilania, nazywamy
,ekranem roboczym PLAY”.

lkony na ekranie
Tempo
Ustawienia wyj$ciowe

Numer Zestawu Ustawien

d=1z#a

Hi GAIN STACK
1] (2] 3]

* » 4

Parametry, ktérych warto$¢ mozna
zmienia¢ potencjometrami [1]-[3]

Nazwa Zestawu Ustawien

lkona Opis

e Tempo w miarach ¢wierénutowych na minutg
(BPM).

m Ta ikona jest wyswietlana wtedy, gry parametr
,OUTPUT” ma warto$¢ inng, niz ,LINE/PHONES”.

n Ta ikona jest wy$wietlana wtedy, gry parametr
,OUTPUT” ma warto$¢ ,LINE/PHONES”.

* Szczegodty odnosnie ustawien wyjsciowych w ,Wykazie
parametrow” (PDF).



I Edycja: Efekty

Procedura podstawowa edycji efektow

Efekt mozna edytowac poprzez wybranie go na ekranie, po-
kazujgcym rozmieszczenie efektdéw (ekran tancucha efek-
tow). Zmienia¢ mozna rowniez ustawienia efektow i sterowni-
koéw, ktére nie maja dedykowanych przyciskdéw na panelu

procesora.

. Naci$nij przycisk [MEMORY EDIT].

s EASY s

SELECT  EDIT

WRITE

MEMORY!
FX1/COMP 0D/DS PREAMP Fx2/MOD DELAY REVERE[ MR EXT  ENTEI

G E

Na ekranie pojawi sie ekran roboczy tafncucha efektow.

Ua1ZHi GAIN STACK J=128 E3

MHOLE TYFE

* Przyciskami efektéw mozna wigczaé lub wytgczaé po-
szczegolne efekty. Efekty wigczone sg sygnalizowane
ikona. Efekty wytgczone sg sygnalizowane symbolem ,®”.

. Potencjometrem [1] wybierz efekt do edycji.

| MEMO J

Jesli wybrano efekt, ktéry umozliwia okreslenie typu, taki
jak FX1 lub FX2, potencjometrem [3] wybierz typ efektu.

a1 Hi GAIN STACK FEEFLT: |

COMFRESSOR
LIMITER:
GRAFHIC Ed

Nacisnij przycisk [ENTER], aby wywota¢ edycyj-
ny ekran roboczy.

Potencjometrami [1]-[3] dobierz warto$¢ wy-
swietlanych na ekranie parametrow.

Jesli na ekranie sg wy$wietlane zaktadki, mozna je przeta-
czac przyciskiem [ENTER].

. Nacisnij kilka razy przycisk [EXIT], aby powroéci¢
do ekranu roboczego PLAY.

Zmiana kolejnosci potgczen efektow

Oto procedura zmiany miejsca efektu w tancuchu.

. Nacis$nij przycisk [MEMORY EDIT].

Na ekranie pojawi sie ekran z fancuchem efektow.

. Potencjometrem [1] zaznacz efekt, ktéry chcesz

przesunac.

UailHi GAIH =TACK

i FDL oD
L SELECT

Edycja w ramach ekranu roboczego PLAY

Efekty mozna réwniez modyfikowa¢ w ramach ekranu robo-
czego PLAY (s. 4).

1. Wecisnij na chwile przycisk efektu, ktérego usta-

wienia chcesz zmienia¢.

e EASY s 1

oo 1| O

WRITE

T

EXIT  ENTE|

Pojawi sig ekran edycyjny.

FRIFREAMF EHTER: TREW (1]
HiGAIN 5TE

IYFE

* Ponowne naci$niecie przycisku efektu w ramach tego
ekranu roboczego powoduje wigczenie lub wytaczenie te-
go efektu. Jesli efekt jest wigczony, dioda danego przyci-
sku $wieci sie.

. Potencjometrami [1]-[3] dobierz warto$¢ wyswietlanych

na ekranie parametrow.
Przycisku [ENTER] uzywaj do przetgczania zaktadek ekranu
edycyjnego.

FREAMF 1
i
THFE AN LFVEL

3. Nacis$nij przycisk [EXIT], aby powrécié do ekranu

roboczego PLAY.




Edycja: Efekty

Funkcja EASY EDIT

Funkcja EASY EDIT moze by¢ uzywana do zmiany typu
przesteru (opcja ,TYPE”), do dodania lub zmodyfikowania
efektu modulujgcego (opcja ,VIBES”) albo do zmiany pogtosu
(opcja ,ECHO").

1. Gdy wyswietlany jest ekran roboczy PLAY, na-
cisnij przycisk [EASY EDIT].

s EAS Y

Pojawi sie ekran roboczy ,EASY EDIT".

==== WIEEE ==== ECHO -=--

2. Potencjometrami [1]-[3] dopasuj wg wlasnego
uznania opcje ,,TONE”, ,,VIBES” i ,,ECHO”.
W ramach ekranu roboczego funkcji EASY EDIT naci-
Sniecie przycisku [ENTER] umozliwia wykonanie nastgpu-
jacych ustawien szczegotowych.

Zachowywanie Zestawu Ustawien

Jesli zechcesz zachowac¢ stworzony Zestaw Ustawien, za
pomocg ponizszej procedury zachowaj go jako Zestaw
Ustawien uzytkownika. Jesli nie zachowasz Zestawu Usta-
wien i wylaczysz zasilanie lub wywotasz inny Zestaw Usta-
wien, utracisz dokonane zmiany.

1. Nacisnij réwnoczesnie przyciski [EXIT] i
[ENTER].
Pojawi sie ekran roboczy ,WRITE UTILITY".

2. Potencjometrem [1] zaznacz opcje ,WRITE” i na-
cisnij przycisk [ENTER].

3. Potencjometrem [1] wybierz docelowy Zestaw
Ustawien (U01-U99).

4. Nacisnij przycisk [ENTER].
Oto procedura edycji nazwy.

Sterownik Dziatanie

Potencjometr [1] |Zmiana znaku

Potencjometr [2] |Przesuwanie kursora

Potencjometr [3] |Wybieranie typu znakow

5. Naci$nij przycisk [ENTER].
Teraz mozna okresli¢ kategorie Zestawu Ustawien.
Potencjometrem [1] wybierz kategorie.

6. Nacis$nij ponownie przycisk [ENTER].

Po zachowaniu ustawien nastapi powrét do ekranu robocze-
go PLAY.



I Eaycia: Przycisk [MENU]

Podstawowe operacje za

pomocg przycisku [MENU]

Edycja ustawien, odnoszacych sie do catego procesora GT-1
(parametry systemowe). Tutaj mozna edytowa¢ ustawienia
wyjsciowe i USB, jak réwniez przypisywac funkcje potencjo-
metréw [1]-[3], itd.

Szczegdbtowy opis parametréw w ,Wykazie parametrow” (PDF).

1. Nacisnij przycisk [MENU].

s EASY s
SELECT  EDIT

Oa || |

_ wamE
FX{/COMP OD/DS PREAMP FX2/MOD DELAY Revers MEMORY .

2. Potencjometrem [1] wybierz opcje do edycji.

aUTFUT FLAY

3. Nacisnij przycisk [ENTER].

4. Potencjometrami [1]-[3] dobierz warto$é
wyswietlanych na ekranie parametrow.

FLAY OFTION [EnTER: TS ﬁ
L EXF1HLD EX{HLD KN\K.OCK

Przycisku [ENTER] uzywaj do przetgczania zaktadek ekranu
edycyjnego.

5. Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrécié do ekranu
roboczego PLAY.

W tej instrukcji kolejnos¢ operaciji jest podawana w ponizszy
Sposob.

<Przyktad>

Nacisnij przycisk [MENU].

Potencjometrem [1] zaznacz opcje ,USB”, a nastepnie
nacisnij przycisk [ENTER].

v

Przycisk [MENU] » ,,USB”.

Przypisywanie parametrow do
potencjometrow [1]-[3]
Istnieje mozliwos¢ przypisywania zgdanych parametréw do
potencjometrow [1]-[3], gdy wyswietlany jest ekran roboczy

PLAY (s. 4).

1. Przycisk [MENU] ®» ,,KNOB”.

DUTFUT BIEFLAY LAY mz‘

2. Potencjometrami [1]-[3] wybierz parametry, kté-
rymi chcesz sterowac.

KHOE SETTIMG
FATCH FATCH LMWL OQUT LEVEL

3. Nacisnij kilka razy przycisk [EXIT], aby powrécié¢
do ekranu roboczego PLAY.

Regulacja kontrastu
(jaskrawosci) ekranu

Istnieje mozliwos¢ regulacji kontrastu ekranu.
1. Przycisk [MENU] ® ,DISPLAY”.

2. Potencjometrem [1] dobierz wartos¢é.

Przywracanie ustawien
fabrycznych

Przywracanie ustawien systemowych do warto$ci fabrycz-

nych umozliwia funkcja FACTORY RESET.

Za pomocg tej funkcji mozna nie tylko wszystkim parame-

trom przypisa¢ wartosci domysine, ale réwniez okresli¢ za-

kres resetowania.

* Po uruchomieniu tej funkcji wszelkie zmiany, dokonane w
ustawieniach, zostang utracone. Potrzebne dane nalezy
zachowa¢ w komputerze za pomoca dedykowanego pro-
gramu.

1. Przycisk [MENU] ® ,,F. RESET” (FACTORY
RESET).

2. Potencjometrami [1] i [3] wybierz typ ustawien,
ktore maja by¢ zresetowane do wartosci fabrycz-
nych.

;%t:gtr Parametr Wartosé Opis

1] FROM SYSTEM Parametry systemowe
Ustawienia Zestawow

[3] e Y0L-U98 | stawien U01-U99

3. Nacisnij przycisk [ENTER].
Aby zrezygnowaé z uruchomienia funkcji FACTORY
RESET, naciénij przycisk [ENTER].

4. Potencjometrem [1] zaznacz opcje ,,EXECUTE” i
nacisnij przycisk [ENTER].
Po zakonczeniu dziatania funkcji FACTORY RESET nastapi
powr6t do ekranu roboczego PLAY.



I Potgczenie z komputerem

Eggzﬁz?;e procesora GT-1 z komputerem przez port USB KorzyStanie 7 dedykowanego prO'
e Przesytanie cyfrowego dzwieku miedzy komputerem i pro- gramu kompute rowego

cesorem GT-1.

Dedykowany program komputerowy mozna tatwo pobrac¢ ze
strony BOSS TONE CENTRAL
(http://bosstonecentral.com/). Szczegdty odnosnie uzy-
wania programu znajdziesz w pliku Readme.htm, dotgczo-
nym do pobieranego pakietu.

Dedykowany program komputerowy umozliwia:

Wygodne pobieranie Zestawoéw Ustawien ze strony BOSS

. = TONE CENTRAL
Instalowanie sterownika USB + Eoyeie Zostamon Usawet

® Redagowanie nazw Zestawdw Ustawien

o Edycje i zarzadzanie Zestawami Ustawien oraz wyswietlanie
na ekranie komputera ,Wykazu parametréw” (PDF) za po-
moca dedykowanego oprogramowania.

® Pobieranie Zestawow Ustawien z dedykowanej strony
BOSS TONE CENTRAL (http://bosstonecentral.com/)

Przed podtaczeniem syntezator do komputera musisz za-

instalowa¢ sterownik USB. e Zarzadzanie kolejnoscig Zestawow Ustawien

Sterownik USB mozna pobrac z podanej nizej strony interne- ¢ Wykonywanie kopii zapasowych Zestawéw Ustawien oraz
towej. ustawien systemowych oraz tadowanie takich danych do
Przed wykonaniem potgczenia USB zainstaluj ten specjalny pamigci procesora.

sterownik. Wigcej informacji w pliku Readme.htm, znajdujgcym e \Wyswietlanie na ekranie komputera pliku PDF ,Wykaz pa-

sie w pobieranym pakiecie. rametrow’.
» http://www.boss.info/support/

Program, ktérego nalezy uzywac oraz kroki, jakie nalezy pod-

ja¢ w celu zainstalowania sterownika USB, zaleze¢ bedg od

konfiguracji komputera, wiec nalezy uwaznie przeczytac plik

Readme.htm.

Potgczenie z komputerem

1. Dostepnym w sprzedazy kablem USB potacz port
USB w komputerze z gniazdem [USB COMPUTER]
w procesorze GT-1.

Gniazdo [USB COMPUTER]

Dzwigk procesora GT-1 mozna rejestrowa¢ w komputerze

lub dzwigk z komputera mozna wyprowadza¢ gniazdami

grupy OUTPUT.

* Szczegoty odnosnie przebiegu sygnatu po wykonaniu potg-
czenia USB oraz instrukcje, jak wykona¢ ustawienia, znaj-
dziesz w pliku ,Wykaz parametréw” (PDF).

* Sprawdz w instrukcji uzywanego programu komputerowego,
jak zmieni¢ w nim zrédto sygnatéw wejsciowych.


http://bosstonecentral.com/)
http://www.boss.info/support/
http://bosstonecentral.com/)

I Ustawienia przetacznikow noznych i pedatu ekspres;i

Do przetacznika noznego [CTL 1] i pedatu ekspresji (EXP1) E 0 EE
na panelu gérnym, jak réwniez do przetgcznikéw noznych, KallbraCJa ped al'u ekSpI’eSjI

podtgczonych do gniazda [CTL2, 3/EXP2] na Sciance tylnej,

mozna przypisywac rozne funkcje. Chociaz pedat ekspresji procesora GT-1 zostat juz skon-
figurowany fabrycznie w sposéb optymalny, wszech-
f \ - stronne uzytkowanie oraz miejsce uzytkowania moga
DIB0SS G T-1 B¥&%= rrocemzan R — powodowac, ze pedat moze nie dziata¢ w petnym zakre-
g ~ AN AN i — sie. Jesli napotkasz taki problem, ze nie bedzie mozna w
@ '% @ @ @' e = petni sttumi¢ brzmienia, gdy pedat bedzie wykorzystywa-
vt o e s s e R o e ! = ny do sterowania poziomem gto$nosci, za pomocg po-
aodaooooa nizszej procedury nalezy ponownie wyregulowac pedat.
” i - () 1. Przycisk [MENU] » ,,PDL CALIBRATION”.
D men I ﬂ oo ﬂ fcosn i} MEHLU
b Bha g 4 >c ol
LOOF  USE  E.DUMF [
CTL1 EXP1

Pojawi sie ekran kalibracji pedatu ekspresiji.

A CTL3 ¥ SET PEDAL TO MiH,
;——”fjl FRESZ [EMTER]

2. Nacisnij dolng cze$¢ pedatu, a nastepnie przycisk
[ENTER].

- - - Na ekranie pojawi sie komunikat ,OK”, a nastepnie obraz,
Przypisywanie funkgji jak na ponizszym rysunku.
1. Nacisnij przycisk [MEMORY EDIT]. {?‘—‘ D To A

2. Potencjometrem [1] wybierz sterownik.

3. Nacisnij gérna czes$é pedatu, a nastepnie nacisnij

Nazwa |lkona  |Opis przycisk [ENTER].
CTL1 [mm] Przetacznik nozny [CTL 1] na panelu gérym. Na ekranie pojawi sie komunikat ,OK”, a nastepnie obraz,
CT1 jak na ponizszym rysunku.
EXP1 Pedat ekspresji na panelu gérnym.
Exl §  TESTFEDAL Su.
mm || |Przetacznik nozny, podtaczony do gniazda - FRESE LEHTER]
€2 | vzl |eTie, 3Eexp2) THRESHOLD: )
CcTL3 crms [Fg.zri*gcg;’é';';%”y‘ podiaczony do gniazda 4. Mocno docisnij czubek pedatu.
" : Sprawdz, czy po nacisnieciu czubka pedatu zaswiecita sie
i Pedat ekspresji, podtaczony do gniazda h
EXP2 EEE [CTL2, 3/EXP2] dioda [PEDAL FX]
] o ] o Jesli chcesz zmieni¢ czuto$¢ swiecenia diody [PEDAL FX],
Opcje ,CT1"—,EX2" znajdujg sig po prawej stronie fancucha powtdrz polecenie punktu 4, dodatkowo zmieniajac poten-
efektow. cjometrem [3] warto$¢ parametru ,THRESHOLD”.

L3 12Hi GAIN ZTACK
1 I o ]

; = 5. Naciénij przycisk [ENTER].
Fi  Fx2 REW MET
T

CTilgy Na ekranie pojawi sie komunikat ,COMPLETE!”.

3. Nacisnij przycisk [ENTER], aby wywotaé edycyjny COMFLETE

ekran roboczy.

CTL 1 i
FrA SOLO TOGGELE

4. Potencjometrami [1]-[3] dobierz warto$¢ wyswie-
tlanych na ekranie parametrow.

Przycisku [ENTER] uzywaj do przetaczania zaktadek ekra-
nu edycyjnego.

Szczegdtowy opis parametréow w ,Wykazie parametrow” (PDF).




Ustawienia przetgcznikow noznych i pedatu ekspres;ji

Podtgczanie pedatow zewnetrznych

CIB0SS GT-1 %

O o 000|0

Y
FOWER ON

outeur

L/mono || exez

T —T) B
COMPUTER USE BOSS PSs
el

.
ADAPTOR ONLY

e =

o Nalezy uzywaé tylko
zalecanego pedatu
ekspresji. Podigczajgc
inny pedat ekspresji,
ryzykujesz uszkodze-
niem urzadzenia i/lub
nieprawidtowym dzia-
taniem.

Podczas postugiwania
sie pedatem ekspres;ji
nalezy uwazac, aby
palce nie dostaty sie
pomigdzy ruchomag
cze$¢ pedatu i jego
podstawe. W miej-
scach, w ktérych znaj-
dujg sie mate dzieci,
nalezy zapewni¢ im
opieke osdb dorostych.

JACK stereo 1/4 cala
T

4
JACK mono 1/4 cala x 2

]_

N

JACK 1/4 cala
T

i
JACK 1/4 cala

JACK stereo 1/4 cala
T

4
JACK stereo 1/4 cala

JACK stereo 1/4 cala
t

i
JACK stereo 1/4 cala

1 - U
SZPIC PIERSCIEN
H g LEL
Decee
=\ 8| (=28 = /8 =T
il 12| |l ] & il |8
o | [Ee | S5
:
J J J

Przetaczniki MODE i POLARITY

FS-5U

MODE

-

FSSU  FSSL
MOMENTARY) (LATCH)

-

POLARITY  MODE

1 [ IE-*E'T‘?:'h

FS-5U
MOMENTARY

-
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I Funkcja LOOPER

Istnieje mozliwos¢ zarejestrowania 32 sekundy gry (monofonicznie) i odtwarzanie zapisu w petli. Podczas odtwarzania mozna dogry-

wac kolejne partie (dogrywanie).
Umozliwia to tworzenie akompaniamentu w czasie rzeczywistym.
Nacisnij rownoczesnie przyciski nozne [A] i [CTL1], aby wigczy¢ funkcje LOOPER.

Inlal(=)

Odtwarzanie w petli

Odtwarzanie w petli
Naci$nigcie przycisku nozne-
go [CTL1] spowoduje przeta-
czenie w tryb dogrywania.

Dogrywanie

Zapis zostanie uruchomiony
zaraz po naci$nigciu przycisku
noznego [CTL1]. W miejscu, w
ktérym chcesz zapetli¢, naci-
$nij przycisk nozny, aby prze-
faczy¢ na odtwarzanie.

warstw z odtwarzaniem w
petli warstw poprzednich.

spowoduje przetgczenie w
tryb odtwarzania.

Rejestrowanie dodatkowych

Naci$nigcie przycisku [CTL1]

Zatrzymanie/Kasowanie

WELEEIENER| Aby przerwad, nacisnij dwa razy

tacznik nozny [CTL1] wcisnij na co
najmniej dwie sekundy.

przycisk [CTL1]. Aby skasowac fraze,
przy wstrzymanym odtwarzaniu prze-

* Gdy wigczona bedzie funkcja LOOPER, ustawienia przetgcznika noznego [CTL1], zachowane w uzywanym Zestawie Ustawien,

bedg ignorowane.

Ustawienia poziomu odtwarzaniaw petli - Kolor przetgcznika noznego [CTL1]

Po wybraniu wartosci ,100” (warto$¢ domyslna), poziom gto$nosci

o . . Kolor Stan
tego, co zagrasz i poziom odtwarzania zarejestrowanych danych be- = =
dzie taki sam. Czerwony Zapis lub dogrywanie
Niebieski Odtwarzanie

Jesli ustawisz warto$¢ mniejsza, niz 100", gtosnos¢ zapisu bedzie
nizsza od poziomu gto$nosci gry. Dzieki temu dzwiek tego, co be-

Niebieski (miga) Stop (fraza istnieje)

dziesz grac, nie bedzie zaktécany przez rejestrowany dzwigk nawet

Nie swieci si¢ Stop (nie ma frazy)

wtedy, gdy zapis bedzie wykonywany wielokrotnie.

1. Przycisk [MENU] ® ,LOOP”.

Potencjometrem [1] dobierz warto$é parametru * Zarejestrowane dane zostang skasowane po wytgczeniu zasilania.

»LEVEL”.

I Wykaz komunikatow o btedzie

* Czas zapisu wynosi 32 sekundy monofonicznie.

Ekran Problem Dziatanie

Transmisja z podtgczonego urzadzenia
zostata przerwana. Komunikat ten pojawi

USB OFFLINE! sie réwniez po wytgczeniu zasilania w Sprawdz, czy potgczenie kablowe jest poprawne i czy kabel nie ma zwarcia.

podtgczonym urzadzeniu. Nie jest to
objaw nieprawidtowego dziatania.

DATA WRITE ERROR! ; A :
nie powiddt sie. wym firmy Roland.

Zapis danych do pamieci uzytkownika Urzadzenie moze by¢ uszkodzone. Skonsultuj sie z najblizszym punktem serwiso-

OUT OF RANGE! SET AGAIN |Nie mozna skalibrowa¢ pedatu ekspresiji.

Wykonaj ponownie kalibracje pedatu ekspresji (s. 9).

Jesli komunikat ten nie zniknie nawet po prawidtowo przeprowadzonej kalibracji,
moze to oznaczaé¢ uszkodzenie lub nieprawidtowe dziatanie urzadzenia. Skon-
taktuj sie z dealerem firmy Roland, lub z punktem serwisowym firmy Roland.

| .
KNOB IS LOCKED! Potencjometry sg zablokowane. w Wykazie parametrow” (PDF).

Parametrowi ,KNOB LOCK” ustaw warto$¢ ,OFF”. Szczegdétowy opis parametrow

BATTERY LOW! Stabe baterie. Baterie nalezy wymieni¢ na nowe.
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I Dane techniczne

BOSS GT-1: Procesor efektéw gitarowych

Czestotliwosé Gniazdo [INPUT]: 1/4 cala typu JACK

probkowania | 441 KHZ Gniazda wyjsciowe [UMONO] i [R] grupy Output: 1/4
24-bitowa + metoda AF cala typu JACK
Metoda AF (Adaptive Focus) Gniazdo [CTL2, 3/EXP2]: 1/4 cala typu JACK TRS
Konwersja analo- |Prawnie zastrzezona metoda firm Roland i Boss zdecy- Gniazdo [PHONES]: Stereofoniczne miniaturowe typu
gowo-cyfrowa dowanie polepszajgca wspodtczynnik sygnat/szum Ziacza JACK
konwerteréw analogowo-cyfrowych i cyfrowo- Gniazdo [AUX IN]: Stereofoniczne miniaturowe typu
analogowych. JACK
Konwersja cyfro- 24-bitowa Gniazdo [USB COMPUTER]: USB typu B
wo-analogowa Gniazdo [DC IN]
Zestawy Ustawien |99 (uzytkownika) + 99 (fabrycznych) L Baterie alkaliczne (typu AA, LR6) x 4
Zapis w petli 32 sekundy Zasilanie Zasilacz (sprzedawany oddzielnie)
Nominalny po- Gniazdo [INPUT]: -10 dBu Pobér pradu 200 mA
ziom wejsciowy |Gniazdo [AUX IN]: -20 dBu Oczekiwany czas Alkaliczne: Okolo 7 godzin
Maksymalny Gniazdo [INPUT]: -7 dBu pracy baterii przy . 9

poziom wejscio- uzytkowaniu w (Powyzsze dane moga by¢ rézne w zaleznosci od

wy Gniazdo [AUX IN]: 0 dBu trybie ciaglym warunkow uzytkowania.)
Impedancja Gniazdo [INPUT]: 1 MQ 305 (dt.) x 152 (szer.) x 56 (wys.) mm
wejsciowa Gniazdo [AUX IN]: 27 kQ Wymiary ‘i .
Nominalny po- | Gniazda [LIMONO] i [R] grupy OUTPUT -10 dBu g‘(’)és?dk"’)sf%gk(ssgf;”; N
ziom wyjsciowy |Gniazdo [PHONES]: -10 dBu 13kg . . ¥S.
Impedancja Gniazda [L/MONOQ] i [R] grupy OUTPUT 1 kQ Waga 21Ibs 14 0z
wyjsciowa Gn!azdo [PHONES]E 44 Q Ak . Instrukcja obstugi, broszura ,BEZPIECZNE UZYWANIE
Zalecanaimpe- G_”'Elda [LIMONOY] i [R] grupy OUTPUT 10 kQ lub cesora URZADZENIA", bateria alkaliczna (LR6, AA) x 4.
i iazenia L&Ksza Opcj Zasil du statego: serii PSA
dancja obcigzenia 5~ - - pcje asllacz praau stareg
Gniazdo [PHONES]: 44 kQ lub wigksza (sprzedawane  |Przetacznik nozny: FS-5U, FS-5L, FS-6, FS-7)
Ekran 132 x 32 punkty (podswietlany, graficzny, LCD) oddzielnie) Pedat ekspresiji: FV-500L/500H, Roland EV-5

* 0dBu=0.775 Vrms

*Niniejszy dokument opisuje dane techniczne produktu w chwili wydania
dokumentu. Najnowsze informacje mozna znalez¢ na stronie internetowej
firmy Roland.

J BEZPIECZNE UZYWANIE URZADZENIAMWAZNE UWAG

Ostrzezenia dodatkowe

/\ PRZESTROGA

« Wszelkie przechowywane w urzgdzeniu dane moga ulec zniszczeniu w wyniku

Uwaiaj aby nie przyciqé palcéw awarii sprzetu, niewlasciwej obstugi, itp. Aby zapobiec nieodwracalnej utracie da-
o "_ ] o ) » . nych, sprébuj wyrobi¢ sobie nawyk regularnego wykonywania kopii zapasowych
Uzywajac nizej wymienionych, ruchomych elementéw, uwazaj, aby nie przy- waznych danych.

cigé sobie palcow rak, nég, itp. Jesli urzadzeniem bedzie postugiwac sie
dziecko, osoby doroste powinny znajdowac sie w poblizu w celu nadzoru i
pomocy.

Firma Roland nie bierze odpowiedzialno$ci za straty, wynikajgce z utraty danych.

.

Nigdy nie uderzaj w wy$wietlacz ani nie naciskaj go ze zbyt duza sita.
« Pedat ekspres;ji (s. 9).

.

. . . . . . . Nalezy uzywac tylko zalecanego pedatu ekspresji. Podtgczajac inny pedat ekspre-
Zasilanie: Posluglwanle sie bateriami sji, ryzykujesz uszkodzeniem urzadzenia i/lub nieprawidtowym dziataniem.

Baterie powinny by¢ zaktadane lub wymienianie zawsze przed podtgczeniem
innych urzadzen. Robigc tak, unikniesz awarii lub nieprawidiowego dziatania.

.

Uzywaj kabli bez rezystorow.

Zywotno$é baterii jest ograniczona, poniewaz jej podstawowym zadaniem celem

jest umozliwienie przetestowania urzadzenia. Wiasnosc¢ intelektualna

« Prawo zabrania wykonywania zapiséw audio i wideo, kopiowania lub korygowania
dziet, chronionych prawem autorskim (dziet muzyczny, wideo, radiowych, wystepéw
na zywo i innych), czy to w catosci, czy w cze$ci oraz rozpowszechniania, sprzeda-

W przypadku uzywania zasilania bateryjnego, nalezy uzywac baterii alkalicznych. wania, wypozyczania, wykonywania lub emitowania bez pisemnej zgody posiada-

cza praw autorskich.

Jesli napigcie baterii znacznie spadnie, dzwiek moze by¢ znieksztatcony, ale to jest
objaw nieprawidtowego dziatania. W takim przypadku baterie nalezy wymienic¢.

.

Nie uzywaj urzagdzenia w celach niezgodnych z prawem autorskim. Firma Roland
nie ponosi zadnej odpowiedzialno$ci za ztamanie praw autorskich powstate przy
» W zaleznosci od materiatu i temperatury powierzchni, na ktérej ktadziesz instrument, uzyciu tego instrumentu.

jego gumowe ndzki moga sie odbarwi¢ lub zniszczy¢ powierzchnie.

Miejsce uzytkowania

Roland, BOSS, BOSS TONE CENTRAL i COSM to znaki fabryczne firmy Roland

Naprawy i dane Corporation, zastrzezone w USA i/lub innych krajach.

+ Przed wystaniem urzadzenia do naprawy upewnij sie, ze wykonano kopie zapasowa . MMP (Moore Microprocesor Portfolio) o‘dnosi sie do grupy patent.c')w z alrchitekturq
waznych danych, przechowywanych w jego pamieci; lub zapisz potrzebne informa- m_lkroprocesorowa, opracowang przez firme Technology Properties Limited (TPL).
cje. Chociaz podczas naprawy bedziemy robié wszystko, aby zachowaé dane, prze- Firma Roland uzyskata lincencje na te technologie od grupy TPL.
chowywane w pamigci urzgdzenia, w niektorych przypadkach, takich jak fizyczne .

ASIO jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Steinberg Media Technologies
uszkodzenie pamieci, odzyskanie jej zawartosci moze by¢ niemozliwe. Firma Roland Gmb}—JL Y Y Y 9 9

nie bierze odpowiedzialnosci za straty, wynikajace z utraty danych.

Produkt ten zawiera zintegrowang platforme eParts firmy eSOL Co., Ltd. eParts to
zastrzezony w Japonii znak handlowy firmy eSOL Co., Ltd.

Nazwy firm i produktéw, pojawiajgce sie w tym dokumencie sg zastrzezonymi
znakami towarowymi lub znakami handlowymi.
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